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Kerstbal

Een kerstbal maken met een sneeuwvlokken motief.

De vermelde afmetingen kan je naar eigen goesting wijzigen, dit is maar een voorbeeld bal.
Gebruik je andere afmetingen, wijzig dan ook de instellingen.

1) Nieuw document, 300x300, nieuwe laag, noem die ‘bal’, met selectiegereedschap een mooie
cirkel (175 px diameter) tekenen, vullen met zwart.

2) Het glas effect op deze bal is volledig bekomen door onderstaande laagstijlen toe te passen:
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b) Gloed binnen
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¢) Schuine kant en Reliéf

Inner Glow
Shyles Structure
_ —
Blending Options: Custom Blend Mods: | Mutiphy IV [
[ brop Shadow Crpacity: .—j-l%
[¥] Trner Shadow Maise: - | 4 -l%
[ outer Glow :
®[] o ]
A Elements
. Techigue: | v
] mgus I"_j-nd:her tJ
= Soures: () Center (%) Edge
Choke: (}————— |7 .
Fre e
Sﬁ_ Sizes- 0 - I—% |px
Color Overlsy =—
1] Gradient Overiay. Qualsy B
[ Pattern Cveriay Cantour: ' v [ant-slased
Stroks Rang'éf'. =J : |_3*‘r:‘_|'q||ill
Jitter: _“ ! i-ﬂ I%

. ook |

|._ Cancel |
| New Style... |
Praview

Bevel and Embass - =
Structure > N
Blending Options: Custom Shle: | 1o BVl :v
Drrop Shadow F [
[crep Tachnigus: ESr‘rm'lh Y|
Inner Shadow e i
DE'P"HT: :_"j:: _|%
Outer Glow
O Direction: (2) Up () Down
Inner Glow SEe! —{j}————— (| 43
Bevel and Emboss Soften: ] 15 P
Shading
. Angle: | 90 L
[[] Satin ° [ Use Global Light
Color Owerlay Altitude: | 4 | +
arient Coerke: Gloss Contour: e Anti-zlizsed
[ Pattern Qvarlay i_':"—..._|
Highlight Mode: | !
[¥] Stroke e IEM—I‘:'I:l -
Opacity: | 3 = | 53 J%
Shadow Mode: : Normal v : -
Opacihy: ::'3:: 22

Kerstbal — blz 2

Grasspriet




d) Contour
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f) Verloopbedekking
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Je Kerstbal ziet er ongeveer zo uit:

3) Nieuwe laag, noem die ‘Top’, kleine zwarte ovaal tekenen; breedte = 45px ; hoogte = 15px .
Plaats die in het midden boven de bal zoals hieronder getoond:

4) Laag Top aanklikken, Ctrl + Alt + T — klik nu tweemaal cursorpijltje naar omlaag aan en enteren,
houd nu Shift + Ctrl + Alt ingedrukt en klik 6 keren op T-toets om zo een cilindervorm te maken
voor het ‘Top’ stukje, voeg al deze lagen samen en noem de laag opnieuw “Top”.

Geef laag ‘Top’ volgende laagstijlen:
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a) Schuine Kant en Reliéf
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b) Verloopbedekking
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c) Satijn (screen = bleken)
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Je bekomt ongeveer dit:

5) Nieuwe laag, noem die ‘oogje’, kleine cirkelselectie maken, ga naar Bewerken = Omlijnen, 4px
binnen, zwart.

6) Ctrl+klik op laag “oogje”, ga naar Selecteren - Bewerken — Slinken, 1 px.

Ctrl+Alt+D om de selectie te doezelen met een waarde van 1 px. Voorgrondkleur op wit,
Alt+Backspace om de selectie te vullen met wit. Onderste stukje van oogje wegsnijden, plaats die
nu mooi boven het deeltje Top van de Kerstbal alsof het uit dit Top stukje komt

7) Onze Kerstbal is bijna klaar. Wij voegen er nog wat versieringen aan toe, bijvoorbeeld deze

sneeuwvlokken. Nicuwe laag, noem die “Sneeuw”, “=' Ctrl+klik op laag met bal om de selectic te
laden. Vul deze selectie (op laag “sneeuw’) met zwart. De zwarte laag bedekt de Kerstbal en een
stukje van Top deel, zie hieronder

Kerstbal — blz 8 Grasspriet



.."-"—'C}..

8) Neem de Aangepaste vormen, kies een van de vormen met Sneeuwvlok, klik in optiebalk ‘Vullen
met pixels” aan in plaats van Paden of Vormen en teken enkele witte sneeuwvlokken, op een
nieuwe laag boven de laag “sneeuw” (noem de nieuwe laag “vlokken”). Het doet er niet echt toe
indien sommige sneeuwvlokken buiten de zwarte vorm vallen, het is zelfs beter als je er enkele hebt
die erbuiten vallen.

P

9) Ctrl+klik op laag “sneeuw”, laag “vlokken™ is de actieve laag, ga naar Filter - Vervorm - Bol.
Klik “OK” om de standaardwaarden te aanvaarden.

Ctrl+ Shift+] om de selectie om te keren, klik delete toets aan, gevolgd door Ctrl+E om de laag
“vlokken” samen te voegen met de laag “sneeuw”.

10) De sneeuwvlokken lijken nogal onduidelijk door deze vervorming, we verbeteren dit met Filter
- Verscherpen - Onscherp Masker met volgende instellingen:
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11) Zet nu de laagmodus op “Bleken” en verminder de laagdekking naar ongeveer 40%.

We bekomen een mooie Kerstbal waarvan je er vele kan bijmaken.

Alle lagen van die Kerstbal in één groep samenbrengen, deze groep dupliceren, de kleurbedekking
van de bal aanpassen, met vrije Transformatie grootte en plaats wijzigen...

In onderstaande voorbeeld werd nog wat Slagschaduw toegevoegd zodat het nog mooier oogt op het

witte canvas.
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